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Núcleo temático:

Internet

Informática Ficha

Grado 5°

15

ALUMNO: ORIENTADOR:

A C T I V I D A D E S

Acciones de logro Extraer gráficos de internet y almacenarlos en los archivos.
Consultar direcciones específicas.

Así como nuestro sistema nervioso se compone de una red de neuronas que reciben y
comparten información y generan respuesta, internet facilita nuestra interacción con per-
sonas de todos los rincones del mundo.

Esto ha generado nuevas concepciones de las fronteras, hoy somos considerados ciuda-
danos del mundo.

¡Vamos a visitar la página Disney!

1. En el recuadro dirección de tu navegador escribe www.disney.com y luego oprime la
tecla enter

Espera un momento mientras se carga la página.

Observa que los gráficos tardan un poco más en aparecer que el texto.

• Consulta por
qué sucede eso
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Al desplazar el cursor del ratón por el escritorio, cambia de formas; en algunos
espacios toma forma de mano (), esto significa que en ese lugar hay un hiper-
vínculo.

Un hipervínculo es un enlace que activa otra página web relacionada con el
tema que se está observando. Los hipervínculos se reconocen porque cuando
se mueve el puntero sobre ellos, éste toma forma de mano

 Empieza por seleccionar el hipervínculo que desees.

No olvides que también sobre las imágenes puede haber hipervínculos.

 Ubica los botones


Prueba su función y descríbela
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‘Me encanta esa imagen, la quiero guardar en mi disquete’

 Guardemos imágenes

Ubícate sobre la imagen a guardar
Haz clic en el botón derecho del ratón
Dibuja el menú que aparece
Selecciona guardar imagen como

 ¿Recuerdas cómo almacenamos nuestros documentos de Word?

Simplemente selecciona Disco de 3½ en Guardar en
En el espacio nombre de archivo escribe el nombre que quieras para el gráfico
Haz clic en Guardar

2. Visita estas direcciones

www.cartonnetwork.com
www.colombia.com
www.barbye.com
www.foxkids.com

Extrae diez imágenes de ellas y almacénalas en tu disquete.
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Acciones de logro

Núcleo temático:

Mecanografía básica II

Informática Ficha

Grado 5°

16

ALUMNO: ORIENTADOR:

ACTIVIDADES

Utilizar el teclado guía y el teclado superior.
Digitar textos empleando las normas mecanográficas.

Aprender a escribir requiere aprender a leer, leer es un hábito que debes cultivar desde
ahora, pero también es muy importante que escribas bien sobre todo con buena ortografía.

El computador es una herramienta muy útil donde puedes practicar la escritura y la
lectura con gran creatividad, por esto es muy importante que aprendas a digitar textos
con mucha rapidez.

1. Realiza las siguientes actividades:

• Recorta de ´El Colombiano‘ o de una revista el tema que más te agrade.

• Activa el programa wordpad.

• Ubica los dedos en el teclado guía y comienza a digitar él artículo que recortaste.

 • Recuerda las normas mecanográficas cuando digites.

• Utiliza colores, tamaños y tipos de letras diferentes.

2. Consulta para qué se utilizan las teclas F1 hasta F12.
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3. Escribe la función de estas teclas:

Schift:

Enter:

Insert:

Supr-delete:

Ctrl:

Esc:

Alt:

Re pag-page up:

Av pag-page down:

4. Concursemos:

Formar parejas, contabilizar el tiempo del compañero y anotar marcadores.

a. Digitar textos en el menor tiempo _________       __________

b. Usar correctamente las normas mecanográficas _________       __________
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Ajustar imágenes en los textos.
Combinar imágenes, párrafos y columnas de un documento.

¿Has escuchado la expresión galería de arte? Se refiere al lugar donde se exponen y
venden cuadros, esculturas y otros objetos de arte.

En Microsoft Word o Power point, la galería de imágenes está organizada por temas
como animales, comunicación, gente, plantas entre otros.

Explora en tus documentos otras formas de colocar el texto alrededor de una figura, para
que se vea más agradable.

¿Ya sabes cómo se eligen las imágenes? Si ya lo sabes, entonces vas a elegir la que más
te agrade, observa que simultáneamente aparece la barra de herramientas imagen.

• Explora todos los ajustes de texto que hay.

Si la barra de herramientas imagen no aparece, haz clic con el botón derecho del

Acciones de logro

Núcleo temático:

Ajustar imágenes en textos

Informática Ficha

Grado 5°

17

ALUMNO: ORIENTADOR:

ACTIVIDADES

Pulsa este botón y selecciona
cuadrado; verás como tu imagen
queda ajustada para escribir
alrededor de ella.
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mouse sobre cualquier barra de herramientas y escoge imagen en el menú, inmedia-
tamente se activará la barra de imagen.

• Ahora elige otra imagen y haz lo siguiente:

Explora las demás opciones con diferentes imágenes.

Ahora aplicaremos nuestros conocimientos realizando lo siguiente:

1. Selecciona la caricatura de la tv que más te guste, entra a internet a alguna de
estas direcciones.

www.mundonick.com
www.yupinitos.com
www.cartoonnetworkla.com

Escribe por qué te gusta ese personaje; qué es lo que más te gusta de él; por qué
lo ves; invéntale una historia; utiliza las opciones ajuste de texto y control de ima-
gen; grábalo en el computador.

2. Ahora practica con las autoformas el ajuste al texto, crea una caricatura, invéntale
un nombre y una historia.

haz clic aquí en control de imagen,
y selecciona marca de agua; verás
cómo tu imagen presenta los colores
más claros
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